Краевая Олимпиада по информационным технологиям  - 2016

Теоретический этап, номинация «Компьютерная графика»

Уважаемый участник!

Вам предлагается тест, состоящий из 40 вопросов. По каждому вопросу Вам необходимо выбрать один или несколько вариантов ответа и поставить любой символ (например: √ ) в соответствующем квадратике. За каждый правильный ответ начисляется  0,5 балла. Максимальное количество баллов – 20. 

Желаем удачи!

Код участника: ______________________________________________________

	№ воп-роса
	Вопрос
	Варианты ответов

	1. 
	Программное управление работой компьютера предполагает:
	 выполнение компьютером серии команд без участия пользователя;

 двоичное кодирование данных в компьютере;

 использование специальных формул для реализации команд в компьютере;

 необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных средств.

	2. 
	Программное обеспечение – это:
	 возможность обновления программ;

 совокупность программ, позволяющих организовать решение задач на компьютере;

 список имеющихся в организации программ, заверенный администрацией организации.

	3. 
	Видеопамять – это:
	  электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран;

 программа, распределяющая ресурсы компьютера при обработке изображения;

 часть оперативной памяти, отведённая для хранения данных, которые используются для формирования изображения на экране монитора;

 устройство, управляющее работой графического дисплея

	4. 
	Во время исполнения программа OpenOffice Draw хранится:
	 в процессоре;

 в видеопамяти;

 в оперативной памяти;

 в ПЗУ.

	5. 
	Элементарным объектом, используемым в графическом редакторе Gimp, является:
	 точка (пиксель);

 объект (прямоугольник, круг и т.д.);

 палитра цветов;

 знакоместо (символ).

	6. 
	Цвет точки на экране дисплея с 16-цветной палитрой формируется из сигналов:
	 красного, зеленого и синего

 желтого, зеленого, синего и красного

 красного, зеленого, синего и яркости

 желтого, синего, красного и яркости


	7. 
	Программа, представляющая собой набор библиотек, предназначенных для автоматизации процессов построения на экране дисплея двух- и трехмерных графических изображений и звука:
	 Inkscape;

 Adobe Photosop;

 DirectX;

 Видеоконтроллер.

	8. 
	Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:
	 среду графического редактора;

 полный набор графических примитивов графического редактора;

 перечень режимов работы графического редактора;

 набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором.

	9. 
	К устройствам, входящим в состав графического адаптера, относятся:
	 дисплейный процессор,  видеопамять;

 дисплей, дисплейный процессор и видеопамять;

 оперативная память, магистраль;

 набор микросхем системной логики видеоадаптера, видеопамять, цифро-аналоговый преобразователь, разъем шины

	10. 
	Пиксель на экране дисплея представляет собой:
	 минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет

 двоичный код графической информации

 электронный луч

 совокупность 16 зерен люминофора.

	11. 
	Сетка из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называется:
	 видеопамять
 видеоадаптер
 растр
 дисплейный процессор

	12. 
	Примитивами в графическом редакторе Inkscape называют:
	 среду графического редактора;

 операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

 простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;

 режимы работы графического редактора.

	13. 
	Выберите перечень, содержащий только векторные форматы:
	 SVG, CDR, CGM, DXF, PCX, TIFF, Raw

 SVG, CDR, CGM, DXF, OpenVG, GXL, WMF, EPS, PDF, AI

 GIF, BMP, PCX, PNG, JPEG, TIFF, Raw

 PCX, PNG, DXF, OpenVG, GXL, EPS, PDF, AI


	14. 
	К проприетарному программному обеспечению относятся (правильным является ответ, содержащий только указанные типы редакторов):
	 Inkscape, Alchemy, Xara Xtreme, SK1, Scribus

 Inkscape, Alchemy, Adobe Fireworks, Scribus 

 CorelDRAW, Adobe Illustrator, SK1, Scribus

 CorelDRAW, Adobe Illustrator, Adobe Fireworks, ABViewer

	15. 
	Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется
	 1 байт 

 2 байта 

 4 бита 

 256 битов

	16. 
	Метод кодирования цвета RBG, как правило, применяется:
	 при сканировании изображений 

 при кодировании изображений для вывода на принтер 

 при кодировании изображений для вывода на плоттер 

 при кодировании изображений, выводимых на экран монитора

	17. 
	Количество цветов, которое можно кодировать с помощью 24-х битов на пиксель:
	 24 

 192 

 16 777 216 

 4 294 967 296

	18. 
	В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 65 536 до 256. Объем файла уменьшится в...
	 2 раза 

 8 раз 

 16 раз 

 256 раз

	19. 
	Рассчитайте в мегабайтах объём битмапового изображения 1280х768 пикселей с глубиной цвета = 24
	  0,4687
 2,9491
 3,7516
 30,0000

	20. 
	Формат GIF - поддерживает до:
	 16 цветов 

 256 цветов 

 65 536 цветов 

 16 777 216 цветов

	21. 
	Растровый формат изображений с поддержкой до 256 цветов, прозрачности, нескольких кадров в одном файле, сжатием по алгоритму LZW
	 PSD 

 PDF 

 GIF 

 WMF 

 BMP.

	22. 
	Растровый формат изображений с поддержкой 24-битного цветового кодирования, LZW-сжатием, наиболее часто используется в полиграфии при сохранении файлов для последующей печати
	 GIF 

 TIFF 

 JPEG 

 BMP 

 CDR


	23. 
	Универсальный векторный формат изображений для приложений Windows
	 PSD 

 PDF 

 GIF 

 WMF 

 BMP

	24. 
	Выберите правильные утверждения:
	 Цветовая модель CMYK применяется для отражённого цвета 

 Цветовая модель RGB применяется для излучённого цвета 

 Цветовая модель RGB чаще применяется при печати изображений 

 Цветовая модель CMYK чаще применяется для просмотра изображений с монитора

	25. 
	Рассчитайте в байтах объём битового (монохромного) изображения 1024х768 пикселей
	  768 

 1024 

 98 304 

 786 432

	26. 
	Рассчитайте в байтах объём битмапового изображения 800х600 пикселей с глубиной цвета = 8
	 3 750 

 60 000 

 480 000 

 3 840 000 

	27. 
	Рассчитайте в байтах объём 16-цветного изображения 800х600 пикселей
	 468,75 
 60 000 
 240 000 
 1 920 000

	28. 
	Цвет в цветовой модели RGB, которому соответствуют значения интенсивностей (0, 0, 255):
	 зелёному 

 синему 

 фиолетовому 

 красному 

 чёрному

	29. 
	Цвет в цветовой модели HSB (оттенок, насыщенность, яркость), которому соответствуют значения параметров (80, 240, 120):
	 зелёному 

 синему 

 фиолетовому 

 красному 

 чёрному

	30. 
	Цвет в цветовой модели RGB, которому соответствуют значения интенсивностей цветовых компонент (255, 255, 255)?
	 белому 

 чёрному 

 синему 

 красному 

 зелёному

	31. 
	Значения интенсивностей цветовых компонент в цветовой модели RGB, которые соответствуют черному цвету?
	 (100, 100, 100) 

 (255, 255, 255) 

 (255, 255, 255, 255) 

 (0, 0, 0, 0) 

 (0, 0, 0)


	32. 
	Значения интенсивностей цветовых компонент в цветовой модели CMYK, которые соответствуют белому цвету?
	 (100, 100, 100) 

 (100, 100, 100, 100) 

 (255, 255, 255, 255) 

 (0, 0, 0, 0) 

 (0, 0, 0)

	33. 
	Глубина полутоновых изображений ("оттенки серого") равна
	 4 бита 

 8 бит 

 16 бит 

 256 бит

	34.   
	Глубина монохромных изображений равна
	 1 бит 

 1 байт 

 2 бита 

 2 байта

	35. 
	Глубина цвета изображений в модели RGB равна
	 1 бит

 1 байт 

 3 бита 

 3 байта

	36. 
	Глубина цвета изображений в модели CMYK равна
	 1 байт 

 2 байта 

 3 байта 

 4 байта.

	37. 
	Основные функции графического редактора:
	 ввод изображений, хранение кода изображений

 хранение кода изображений, просмотр содержимого видеопамяти

 создание изображений, обработка изображений

 просмотр и вывод содержимого видеопамяти

	38. 
	Если речь идет о компьютерной графике, какого разрешения не существует:
	 экрана

 изображения

 печатающего устройства

 видеокарты.


	39. 
	Программы по созданию фрактальных изображений:
	 Art Dabbler

 Fractal Explorer 

 Autodesk MotionBuilder

 Chaos Pro

 PMG Messiah Studio

 Apophysis

 Mystica

	40. 
	Дуплексные изображения создают:
	 любыми двумя цветами

 одним любым цветом и чёрным
 поочерёдно меняющимися цветами

 одним определённым цветом и двумя другими цветами
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